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Bevezetés

A digitdlis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szdmara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tdrsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkozokkel,
eljarasokkal torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan
Uj lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitdlis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultarajanak sokoldaltu fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és moddszertani hatteret és
koherenciat a digitdlis kultura tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultarajat a kozépiskoldban is elsésorban gyakorlati problémék tudatos és
célszerti megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok kreativitasanak
és egylittmiikodésének is. A problémadk Osszetettségében épitiink a korosztdlyra jellemzd,
magasabb absztrakcids szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudds rendszerezése és
mélyitése is. A kozépiskolds korosztalyndl is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kozponti
megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutatd és haszndlo rendszert irjunk le.
Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazads szempontjabol a
mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1év6 haldzati, mobil- és webes eszkozok is
kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az
alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanuladsa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felh6alapt informdcidémegoszté rendszerekben megszerezhet6 tudaselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tuddsépitd folyamataikban val6 alkotd
felhaszndalasara.

A kommunikdciés kompetencidk: A digitdlis kultara tantargy fejleszti az eszkbzhasznalatot,
igy kiilonosen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a probléméak megoldasa soran sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitdlis kultdra tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felel6sségtudatot a kiilonbozd feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben
elésegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacids stilus kialakitasat.
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A kreativitas, a kreativ alkotds, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis
kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehet6ség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallal6éi, innovacios és vallalkozoi kompetencidk: A digitdlis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgdban alapkovetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitdlis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kozépiskoldban is négy témakor koré
szervezi, amelyek szervesen kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkdzok haszndlata 6nallo tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szintii
érettségi vizsgat kozvetleniil elOkészitd kurzusokban jelenik meg, els6sorban a 11-12.
évfolyamon. Ezt a fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoz
hasznalata azt sziikségessé teszi. A tanuld ugyanakkor tobb olyan témakdorrel is taldlkozik, ahol
az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati megolddsahoz (pl. grafika,
adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa sordn tamaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6z6
informdlis tanuldsi utakon megszerzett tuddsara, melyet kiegészitiink, rendszereziink. A
javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhatd témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 0sszegzett
elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolas tanuldktdl a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa
sordn, az iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkdznapi életben és késébb, a felsGoktatasban is
elvarjdk. A digitdlis irastudas alapjait a tanuldk az altaldanos iskoldban megszerezték. A
kozépiskoldban ezt a tuddst a tanulok életkori sajatossdgainak megfelelden Osszetettebb
problémaékon egyiittmiikodésben a tobbi tantargy oktatdival ismételjiik, alkalmazzuk, illetve
néhany ponton kiegészitjitk (pl. korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy
szoftver részletes funkcionalitasanak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuldknak minél
tobb célprogrammal minél tobb szituacioban érdemes talalkozniuk. Ki kell alakitani a megfeleld
szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, onalldan
megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkoznapi élethelyzetek,
a tanuldsi feladatok, a munkavégzés, a felsGoktatds fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontdsa €s tervezett, preciz végrehajtasa
sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultara
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizdlds, programozds ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldéasban, a kreativitas kibontakozasaban
és a logikus gondolkoddsban nélkiilozhetetlenek. A kozépfoku oktatasban, az életkori
sajatossagoknak megfelel6en, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa,
létrehozasa, és adott problémak megoldasa soran azok alkalmazasa. Mig a tanuldk az altalanos
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iskoldban a blokkprogramozas eszkozeivel ismerkedtek meg, kozépiskolai tanulmanyaikban a
grafikus feliiletet is kezel® fejlesztdi kornyezetben egy konnyen tanulhatd programozasi
nyelvvel talalkoznak.

Az informacids technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek.
A webes ¢és mobilkommunikacids eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi tertiletiik
gazdagsaga lehetévé teszi a tanordk rugalmas alakitdsat, és sziikségessé teszi a tanuldk
bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe, egyéni adottsdgaikhoz, sziikségleteikhez igazitva
beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran
nem a technikai Ujdonsdgokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,okos eszk6zok” ,okos
hasznalatara”, vagyis a tudatos felhaszndldi és vasarloi magatartds alakitdsara, a biztonsagi
okokbdl bevezetett korlatozadsok megismerésére és elfogadasara.

9. Nyelvi elokészito évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitdlis irdstudds alapjainak elsajatitasat lezartak. A nyelvi
el6készitd évfolyamokon feladatunk a tanuldk tuddsdnak egy szintre hozasa, felkészitése a
kozépiskoldban elvart, a kordbbindl bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak
feladatunk az 1j kornyezetben a tanuldk kozotti egylittm(ikddés fejlesztése. A differencialt
fejlesztés lehetOséget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni
érdeklddésiiknek megfelel6en elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A 9. nyelvi el6készité évfolyamon a digitalis kulttira tantargy alapdraszama: 108 dra.

Témakor Oraszam
A digitdlis eszko6zok hasznalata 10
Szovegszerkesztés 32
Bemutatokészités 16
Publikalas a vilaghalon 18
Szamitdgépes grafika, Multimédids dokumentumok 10
készitése

Tablazatkezelés 22

A digitalis eszk6z6k hasznalata

Javasolt oraszam: 10 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldasa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri és tudja haszndlni a célszerien valasztott informatikai eszkozoket és a
mukodtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfeleléen haszndlja a mobileszk6zok és a szdmitogépek operacids
rendszereit.
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A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlodésének f6bb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai
kornyezet jellemzdit, figyelembe veszi a digitdlis eszk6zok egészségkarosito hatasait,
Ovja maga és kornyezete egészségét;

hasznadlja az operdcids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operdacids rendszer és a szamitdgépes halozat alapszolgaltatasait;
haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;
tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetoségeivel;

onalléan haszndlja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi
hibakat, elhdaritja az egyszertibb felhasznaloi hibakat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informatikai eszkozOk egészségre gyakorolt hatdsai; a karositd hatdsok
csokkentése

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése

A digitalis eszk6zok fObb egységei

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei
Operécios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomorités

Digitalis kartevdk elleni védekezés

Tudatos felhaszndldi magatartds erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

Allomanyok kezelése és megosztésa a felhében

Fogalmak

ergonomia, periféria, kommunikacidés eszkozok; lokalis, illetve haldzati fajl- és
mappamiveletek; tomorités, digitalis kartevék és védekezés elleniik, mobileszk6zok
operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informacidkezelés
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Javasolt tevékenységek

— DProjektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztdsa, ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

- A digitalis eszkozok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges lépések megtétele, az
eszkOz szoftveres karbantartasa, virusvédelme

- Az egyiittm(kodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat
segitségével

Szovegszerkesztés

Javasolt oraszam: 32 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megolddsdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;
— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és szfir;
- etikus mdédon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre definialt
stilusok hasznalatardl.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
- Tipografiai ismeretek
—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése
— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszti dokumentumok készitése, formézasa. El6fej és é1614b kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék létrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

Fogalmak

karakterformdzas, bekezdésformazas, élofej és élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, 1abjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab
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Javasolt tevékenységek

Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése
Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése
Korlevél példaul értesiték, meghivok készitése

Adott nyersszoveg felhasznaldsaval hosszd dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolds,
élofej, ¢€lélab kialakitdsa), az informadcioforrasok szabdlyos megnevezése,
hivatkozasa

Mas tantargyakhoz kapcsolodo tanulmany vagy beszamold készitése projektmunka
keretében

Bemutatokészités

Javasolt 6raszam: 16 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldasa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatisi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése
soran a szOveg formdzasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

etikus mdédon haszndlja fel az informdcioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videdt tartalmazd prezentacio
létrehozasa, formdazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése
Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszked$ megjelenités
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatoban
Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
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Fogalmak
prezentacid, animdcid, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informadcioforrasok etikus
tfelhasznalasa
Javasolt tevékenységek
- Minta alapjan bemutatd létrehozasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddé feladat)

- Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatdsahoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsdval az informdcidforrasok etikus
hasznalataval

- Tajékoztato vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutatd készitése
— Elkészitett prezentacié megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zd
formatumokba
Publikalas a vilaghalén
Javasolt draszam: 18 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatuma dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel$ rendszerben;

— tobb lapbdl 4116 webhelyet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
- Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallo hasznalata
-  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

- Webdokumentum  tartalmdnak és  stilusdnak  szerkesztési  lehetOségei,
szétvalasztasuk jelentésége

- Kozlésre szant szoveges és képi informdcidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

- Az internetes publikdlds mddszereinek megismerése, szabdlyai

9
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Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezel rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1év§ stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

Osszetett webdokumentum készitése

Fogalmak

bongészéprogram, tartalomkezel6 rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,

tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

Javasolt tevékenységek

Webes publikdldsra szant szoveges és képi informdciok elOkészitése a tanuld
érdeklddésének megfelelden valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel$ rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelen valasztott témdaban

Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének k6zos elemzése
Stiluslapot haszndlé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mads tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirdsnak
megfelel6 weboldal szerkezetének kialakitdsa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikaldsa

A tanul6 érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nallé
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Valasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikdlasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges
modositasaval

Szamitégépes grafika, Multimédias dokumentumok készitése

Javasolt 0raszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldasa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

létrehozza az adott probléma megoldadsahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
létrehoz vektorgrafikus abrakat.

digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipuldlja;
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ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

alkalmazza az informaciokeresés soran gyujtott multimédids alapelemeket 4j
dokumentumok készitéséhez;

gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszkozok hasznalataban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Digitélis képek jellemzdinek és taroldsdnak megismerése

A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontds, szinmélység
Rasztergrafikus rajzoldprogram hasznalata

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival dbra készitése minta vagy leirds
alapjan
Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra tarolasi mddszerének ismerete

Alakzatok egymdshoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformdciok

Vektorgrafikus szerkesztdprogram hasznalata

Alakzatok rajzoldsa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap
Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

Alakzat tulajdonsagainak moddositdsa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas,
atlatszosag, transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kett6zés, klénozas

Gorbék, csomopontok felhaszndlasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

Elemi mtveletek 3D-s modellel

Multimédia allomanyok manipulélasa

Az informdcidkeresés sordn gyujtott multimédids alapelemek felhaszndldsaval j
dokumentumok létrehozasa

Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazasaval
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Fogalmak

rajzoldeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontds, szinmélység, pont,
szakasz, ellipszis, kor, téglalap, atlatszdsag, takards, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés,
teliratozas, igazitas, elosztds, rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika,
vonal, kor, ellipszis, sokszog, torétt vonal, spiral, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag,
vonalvégzddés, szaggatottsdg,  csoportositas, kett6zés, klonozds, csomodpont,
csomoOpontmiveletek, 3D-s alakzat, fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-,
video-, multimédia-szerkesztd; digitalis képfeldolgozas, -megosztas

Javasolt tevékenységek

- Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddd témdban kép, hang és video ©6nalld
rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténé megosztasa és feldolgozasa

- Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

- Bittérképes rajzoloprogrammal abrak keészitése mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

- Mas tantdrgyak tananyagahoz kapcsolddd témaban abrakészités bemutatokészitd
vagy szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

- Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalatdval

— Az elkészitett vektorgrafikus dbrak atalakitdsa gorbék, csomopontok mddositasaval,
transzformaciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abradk konverzidja egy adott felhaszndlas igényeinek
megfeleléen

- Egyszer(i 3D-s alakzat létrehozasa, meglév6 3D-s alakzat elemi mddositasa

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal és manipulalasa
— Adott probléma megoldasdhoz az informdacidkeresés soran gytjtott multimédids

alapelemek felhaszndldsaval 1j dokumentumok létrehozdsa, példaul kép,
videorészlet besziirdsa a bemutatdba

—_Mas tantargyak projektfeladatainak megolddsahoz sziikséges digitalis eszk6zok és
szoftverek kivdalasztasa. A projektfeladat bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazasaval
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Tablazatkezelés
Javasolt draszam: 22 éra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

- tabldzatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- a problémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;
- az adatokat diagramon szemlélteti;

- tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimuldciojardl.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adatok tablazatos elrendezése
- Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazasa

- Szadm, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id4-, pénznem-, szdzalékformatumok
alkalmazasa

- Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése
— Cellahivatkozasok hasznalata
- Flggvények haszndlata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megolddsa tablazatkezelOvel. Statisztikai fliggvények,
feltételtdl fiiggd szamitasok, adatok keresése

- Mas tantdrgyakban felmeriild6 problémdk megoldasa a tdblazatkezel6 program
segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

Fogalmak

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformdtum, szazalékformatum, pénznemformatum;
relativ, vegyes és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények
haszndlata, fliggvény paraméterezése, fliggvények egymasba dagyazdsa, diagram
létrehozasa, diagramtipusok, diagram-osszetevék
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Javasolt tevékenységek

Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdek(i adatok
gytjtése kiilonb6zd forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezels alkalmazéssal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tdblazatkezeld programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Egy feladat megolddsanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl
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